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Zatacznik nr 8

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTAtCENIA W ZAWODZIE TECHNIK INFORMATYK
SYMBOL CYFROWY 312[01]

I. OPIS ZAWODU

1. W wyniku ksztatcenia w zawodzie absolwent powi-
nien umiec:

1) postugiwac sie systemami operacyjnymi;

2) pracowac w roznych rodzajach sieci komputero-
wych;

3) obstugiwaé urzadzenia wykorzystywane w sie-
ciach komputerowych;

4) projektowac i wykonywac sie¢ komputerowag;

5) wykorzystywac wiedze z zakresu budowy i dzia-
tania systemow operacyjnych do pracy z réozny-
mi komputerami, rodzajami systemow opera-
cyjnych oraz sieci;

6) postugiwaé sie typowym oprogramowaniem
uzytkowym i narzedziowym;

7) dobieraé konfiguracje sprzetu i oprogramowa-
nia dla podstawowych zastosowan zawodo-
wych;

8) postugiwac sie jezykami obstugi wybranych ro-
dzajow baz danych, w tym jezykiem SQL;

9) zaktadacd i utrzymywacé bazy danych;

10) administrowaé bazami danych i nadzorowaé ich
prace;

11) projektowac bazy danych;

12) dobiera¢ oprogramowanie do obstugi baz da-
nych;

13) programowaé¢ w wybranych jezykach (Pascal,
C++, Java), w srodowisku graficznym i teksto-
wym;

14) stosowac inny powszechnie uzywany jezyk pro-
gramowania;

15) stosowa¢ metody programowania i doboru
algorytmow;

16) wykorzystywac¢ komputery do wykonywanych
zadan zawodowych;

17) wykonywa¢ rozliczenia

i ustug;

kosztow  wyrobow

18) postugiwaé sie dokumentacjg techniczng;

19) postugiwac sie jezykiem angielskim w zakresie
niezbednym do wykonywania zadan zawodo-
wych;

20) stosowac przepisy prawa dotyczace wykonywa-
nych zadan zawodowych;

21) przestrzegac przepisow i zasad bezpieczenstwa
i higieny pracy, przepiséw ochrony przeciw-
pozarowej oraz ochrony Srodowiska;

22) organizowaé stanowisko pracy zgodnie z wy-
maganiami ergonomii;

23) kierowac zespotem pracownikow;

24) stosowac przepisy Kodeksu pracy dotyczgce
praw i obowigzkow pracownika i pracodawcy;

25) udziela¢ pierwszej pomocy poszkodowanym
w wypadkach przy pracy;

26) korzystac z réznych zrodet informacji oraz do-
radztwa specjalistycznego;

27) prowadzi¢ dziatalno$¢ gospodarczg.

Ksztattowanie postaw przedsigbiorczych oraz przy-
gotowanie do wejscia na rynek pracy powinno
przebiegaé zarowno w trakcie ksztatcenia zawodo-
wego, jak i podczas realizacji zaje¢ edukacyjnych
~Podstawy przedsiebiorczosci”.

2. Absolwent szkoty ksztatcagcej w zawodzie technik in-
formatyk powinien by¢ przygotowany do wykony-
wania nastepujacych zadan zawodowych:

1) programowania komputerdéw;

2) postugiwania sie oprogramowaniem uzytkowym
i narzedziowym;

3) projektowania, zaktadania, administrowania oraz
nadzorowania baz danych;

4) dobierania konfiguracji sprzetu i oprogramowa-
nia do okreslonych zastosowan;

5) administrowania i nadzorowania pracy syste-
mow operacyjnych oraz urzadzen i sieci kompu-
terowych.

3. Zawod technik informatyk jest zawodem szeroko-
profilowym, umozliwiajgcym specjalizacje pod ko-
niec okresu ksztatcenia. Szkota okresla umiejetnosci
specjalistyczne, biorgc pod uwage potrzeby regio-
nalnego rynku pracy i zainteresowania uczniow.
Tematyka specjalizacji moze dotyczy¢:

1) systemow zarzadzania bazami danych;

2) komputerowego wspomagania projektowania;
3) grafiki komputerowej;

4) technik multimedialnych;

5) eksploatacji sprzetu komputerowego;

6) administrowania sieciowymi systemami opera-
cyjnymi;

7) aplikacji internetowych.
Il. BLOKI PROGRAMOWE

Zakres umiejetnosci i tresci ksztatcenia, wynikajgcy
z opisu kwalifikacji absolwenta, zawierajg nastepujace
bloki programowe:

1) systemy komputerowe;

2) programy uzytkowe;

3) techniki programowania;

4) podstawy dziatalnosci zawodowe;.
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BLOK: SYSTEMY KOMPUTEROWE

1. Cele ksztalcenia

Uczen (stuchacz) w wyniku ksztatcenia powinien
umiec:

1) wyjasniac¢ dziatanie poszczegolnych blokéw sys-
temu komputerowego;

2) charakteryzowaé funkcje i zastosowanie po-
szczegolnych elementow jednostki centralnej;

3) zapisywac informacje na réznych nos$nikach;

4) charakteryzowac standardy wyswietlania infor-
macji;

5) wyjasnia¢ budowe, dziatanie oraz konfigurowa-
nie urzadzen peryferyjnych;

6) rozbudowywac i doskonali¢ obstugiwany sys-
tem komputerowy;

7) eksploatowac powierzony sprzet zgodnie z obo-
wigzujgcymi zasadami;

8) interpretowac parametry katalogowe urzadzen
techniki komputerowej;

9) postugiwacé sie roznymi systemami operacyjny-
mi;
10) instalowaé systemy operacyjne;

11) uruchamiaé aplikacje dla wtasciwych systemow
operacyjnych;

12) charakteryzowaé¢ podstawowe standardy lokal-
nych sieci komputerowych;

13) administrowac siecig lokalna;
14) projektowac i wykonywac sie¢ komputerows;
15) stosowacé system zabezpieczen;

16) korzystaé¢ z zasobdéw ogdlnoswiatowej sieci
komputerowej Internet i poczty elektronicznej;

17) stosowaé¢ zasady bezpiecznego postugiwania
sie sprzetem komputerowym.

2. Tresci ksztatcenia (dziaty programowe)

Tresci ksztalcenia sg ujete w nastepujacych dziatach
programowych:

1) architektura systemu komputerowego;

2) ptyty gtéwne, konfigurowanie ptyty;

3) architektura mikroprocesoroéw;

4) pamieci dyskowe, montaz i konfigurowanie;
5) karty graficzne, montaz i konfigurowanie;

6) urzadzenia zewnetrzne, instalacja i konfiguro-
wanie;

7) urzadzenia multimedialne, montaz i uruchamia-
nie;

8) budowa systemu operacyjnego na przyktadzie
WINDOWS/DOS/LINUX;

9) polecenia systemu operacyjnego;

10) programy narzedziowe, eksploatacja systemu
komputerowego;

11) system operacyjny wielodostepny, wielozada-
niowy;

12) sieci komputerowe, montaz i konfigurowanie;
13) protokot TCP/IP;

14) rozlegte sieci komputerowe;

15) administrowanie siecig komputerowa;

16) programy wspomagajace prace z komputerem;

17) bezpieczenstwo danych w sieciach komputero-
wych, ochrona antywirusowa;

18) Internet;

19) bezpieczenstwo i higiena pracy z zestawami
komputerowymi.

BLOK: PROGRAMY UZYTKOWE

1. Cele ksztatcenia

Uczen (stuchacz) w wyniku ksztalcenia powinien
umiec:
1) tworzy¢ i formatowac¢ dokumenty tekstowe;

2) wykorzystywac elementy graficzne w dokumen-
cie tekstowym;

3) weryfikowaé pisownig;
4) tworzy¢ grafike rastrows;
5) tworzy¢ grafike wektorowag;

6) zmienia¢ atrybuty i modyfikowac¢ obiekty gra-
ficzne;

7) importowac i eksportowac grafike;
8) skanowac obrazy;

9) tworzy¢ arkusz obliczeniowy z wykorzystaniem
funkcji matematycznych, statystycznych i finan-
sowych;

10) przedstawiaé wyniki obliczen w postaci graficz-
nej;

11) wykorzystywac¢ dane arkusza do tworzenia bazy
danych;

12) przenosié¢ i formatowaé arkusz kalkulacyjny;

13) zaktada¢ bazy danych;

14) tworzy¢ formularze i zapytania do przetwarzania
danych;

15) tworzy¢ raporty z wykorzystaniem grafiki;
16) korzystac z jezyka SQL,;

17) stosowac ochrone baz danych;

18) drukowac¢ utworzone dokumenty i obrazy;
19) przetwarzaé komputerowo obraz wideo;
20) przetwarza¢ komputerowo dzwiek;

21) uzytkowaé publikacje elektroniczne;

22) wykorzystywac programy multimedialne;

23) postugiwaé sie dokumentacjag oprogramowa-
nia.



Dziennik Ustaw Nr 154

— 11875 —

Poz. 1033

2. Tresci ksztatcenia (dziaty programowe)

Tresci ksztalcenia sg ujete w nastepujgcych dziatach
programowych:

1) komputerowa edycja tekstu;
2) konwersja dokumentow tekstowych;
3) rodzaje grafiki;
4) modele barw;
5) sposoby drukowania obrazéow;
6) cyfrowy zapis obrazu;
7) arkusz kalkulacyjny;
8) formuty i funkcje w arkuszach kalkulacyjnych;
9) makroinstrukcje w arkuszach kalkulacyjnych;
10) bazy danych;
11) formuty i funkcje w bazach danych;
12) makroinstrukcje w bazach danych;
13) import i eksport danych;
14) jezyk programowania SQL;
15) mechanizmy ochrony danych;
16) cyfrowy zapis dzwieku;
17) cyfrowy zapis sekwencji wideo;

18) programy multimedialne, publikacje elektro-
niczne;

19) dokumentacja oprogramowania.

BLOK: TECHNIKI PROGRAMOWANIA

1. Cele ksztalcenia

Uczen (stuchacz) w wyniku ksztatcenia powinien
umiec:
1) stosowaé zasady programowania strukturalne-
go i obiektowego;

2) wykorzystywac¢ srodowisko programowe jezy-
ka, w szczegdlnosci edytor, kompilator i debug-
ger;

3) wykorzystywa¢ wbudowane typy danych oraz
konstruowac wtasne struktury danych;

4) stosowac instrukcje, funkcje i procedury danego
jezyka;

5) tworzy¢é witasne funkcje, procedury, obiekty,
moduty i pakiety;

6) stosowac jezyk algebraiczny macierzy i wekto-
row do opisu przeksztatcen geometrycznych;

7) stosowac ciagi i szeregi liczbowe, funkcje, po-
chodng funkc;ji;

8) stosowa¢ wybrane metody przyblizonego roz-
wigzywania réwnan;

9) oceniaé¢ wptyw btedu danych na wynik dziatah
arytmetycznych;

10) projektowac¢ programy umozliwiajagce groma-
dzenie, przetwarzanie oraz prezentowanie da-
nych statystycznych;

11) stosowacé narzedzia informatyczne do zbierania,
porzadkowania, przetwarzania i prezentowania
danych statystycznych;

12) stosowa¢ metodologie programowania w da-
nym jezyku;

13) odczytywac i opisywacé dziatanie programoéow
napisanych w danym jezyku programowania;

14) pisa¢ kody zrédtowe do przetwarzania informa-
cji w srodowisku WINDOWS, LINUX;

15) kompilowac¢ i uruchamia¢ kody zrédtowe;
16) testowac i modyfikowaé dziatajgcy program;

17) optymalizowa¢ dziatanie projektowanego pro-
gramu;

18) dokumentowac napisany program;

19) wspodtpracowaé w zespole realizujgcym ztozone
programy przetwarzania danych;

20) korzysta¢ z podrecznikéow i dokumentacji jezy-
kow programowania;

21) postugiwac sie samodzielnie opanowanym, no-
wym jezykiem programowania.

. Tresci ksztatcenia (dziaty programowe)

Tresci ksztatcenia sg ujete w nastepujacych dziatach
programowych:

1) podstawowe pojecia dotyczace technik progra-
mowania;

2) podstawy algorytmizacji probleméw i zapisu
algorytmoéw;

3) programowanie strukturalne;
4) programowanie obiektowe;
5) typy danych i zmiennych;
6) operatory i wyrazenia;
7) instrukcje proste i strukturalne;
8) funkcje, procedury, moduty, pakiety;
9) algebra liniowa;
10) ciagi i szeregi liczbowe;

11) funkcje, ich wtasciwosci i wykresy, pochodna
funkcji;

12) metody rachunku przyblizonego;

13) elementy statystyki i ocena danych statystycz-
nych;

14) struktury dynamiczne;

15) obiekty i metody;

16) hermetyzacja danych;

17) dziedziczenie i polimorfizm;

18) zarzadzanie pamiecig;

19) przeznaczenie i wtasnosci apletow;

20) zasady tworzenia apletow;
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21) biblioteki oprogramowania;

22) operacje wejscia-wyjscia;

23) programowanie grafiki komputerowej;
24) struktura programu w Pascalu;

25) struktura programu w C++, JAVA;

26) analiza programu w danym jezyku;

27) zasady projektowania programu w danym jezy-
ku;

28) edytor srodowiska programistycznego;

29) kompilator wewnetrzny i zewnetrzny, zasady
kompilacji programu;

30) debugger, zasady uruchamiania i testowania
programoéw;

31) osadzanie programu na danej platformie DOS,
WINDOWS, LINUX;

32) niezawodnos¢ programu;
33) optymalizacja programu;
34) zasady programowania wspotbieznego;

35) zasady projektowania zlozonych programoéw
przetwarzania danych.

BLOK: PODSTAWY DZIALALNOSCI ZAWODOWEJ

1. Cele ksztalcenia

Uczen (stuchacz) w wyniku ksztatcenia powinien
umiec:

1) wyjasnia¢ mechanizmy funkcjonowania gospo-
darki rynkowej;

2) rozréznia¢ formy organizacyjno-prawne przed-
siebiorstw;

3) sporzadza¢ budzet i planowaé rozwdj przedsie-
biorstwa;

4) opracowywac plan marketingowy;

5) podejmowac dziatania zwigzane z poszukiwa-
niem pracy;

6) sporzagdza¢ dokumenty dotyczgce zatrudnienia;

7) sporzadza¢ dokumenty niezbedne do podejmo-
wania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

8) stosowaé przepisy Kodeksu pracy dotyczace
praw i obowigzkéw pracownika i pracodawcy;

9) stosowac przepisy i zasady bezpieczenstwa
i higieny pracy, przepisy ochrony przeciwpoza-
rowej oraz ochrony srodowiska;

10) stosowac przepisy prawa dotyczace dziatalnosci
zawodowej;

11) organizowaé stanowisko pracy zgodnie z wy-
maganiami ergonomii;

12) udziela¢ pierwszej pomocy poszkodowanym
w wypadkach przy pracy;

13) okresla¢ wptyw zmeczenia fizycznego i psychicz-
nego na efektywnos¢ pracy;

14) komunikowac sie z uczestnikami procesu pracy;
15) prowadzi¢ negocjacje;

16) rozwigzywac problemy dotyczace dziatalnosci
zawodowej;

17) podejmowac decyzje;

18) formutowac i rozumieé pisemne oraz ustne wy-
powiedzi w jezyku angielskim zwigzane z reali-
zacjg zadan zawodowych;

19) rozrézniaé angielskie nazwy czesci komputera
i korzysta¢ z dokumentacji technicznej napisanej
w jezyku angielskim;

20) organizowaé¢ doskonalenie zawodowe pracow-
nikow;

21) przestrzegac zasad etyki.

. Tresci ksztatcenia (dziaty programowe)

Tresci ksztatcenia sg ujete w nastepujacych dziatach
programowych:

1) gospodarka rynkowa;

2) formy organizacyjno-prawne przedsiebiorstw;
3) analiza ekonomiczna w przedsiebiorstwie;

4) struktura budzetu przedsiebiorstwa;

5) plan rozwoju przedsiebiorstwa;

6) strategie marketingowe;

7) metody poszukiwania pracy;

8) dokumenty dotyczace zatrudnienia;

9) podejmowanie i prowadzenie dziatalnosci gos-
podarczej;

10) prawo pracy i prawo dziatalnosci gospodarczej;
11) bezpieczenstwo i higiena pracy;

12) ochrona przeciwpozarowa i ochrona $rodowi-
ska;

13) elementy ergonomii;

14) zasady udzielania pierwszej pomocy poszkodo-
wanym w wypadkach przy pracy;

15) zagrozenia i profilaktyka w srodowisku pracy;
16) zasady i metody komunikowania sie;
17) elementy socjologii i psychologii pracy;

18) jezyk angielski w zakresie czterech kompetencji
jezykowych (rozumienie ze stuchu, méwienie,
czytanie i pisanie);

19) zrodta informacji zawodowej i oprogramowanie
uzytkowe w jezyku angielskim;

20) formy doskonalenia zawodowego;

21) etyka.
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lll. PODZIAL GODZIN NA BLOKI PROGRAMOWE

Minimalna liczba
godzin w okresie
ksztatcenia w %"
Podbudowa
Nazwa bloku programowa:
programowego . gimnazjum,
liceum ogolnoksztatcace,
liceum profilowane,
technikum,
liceum uzupetniajace,
technikum uzupetniajgce
Systemy komputerowe 30
Programy uzytkowe 20
Techniki programowania 20
Podstawy dziatalnosci 10
zawodowej
Razem 80™"

* Podziat godzin na bloki programowe dotyczy ksztalcenia
w szkotach dla miodziezy i w szkotach dla dorostych
(w formie stacjonarnej i zaocznej).

** Pozostate 20 % godzin jest przeznaczone do rozdyspono-
wania przez autoréw programoéw nauczania na dostoso-
wanie ksztatcenia do potrzeb rynku pracy, w tym na spe-
cjalizacje.

IV. ZALECANE WARUNKI REALIZACJI TRESCI

KSZTALCENIA W ZAWODZIE

Do realizacji tresci ksztatcenia ujetych w blokach pro-
gramowych odpowiednim pomieszczeniem dydak-
tycznym jest pracownia komputerowa.

Liczba pracowni zalezy od liczby ucznidw ksztatconych
w zawodzie.

Pracownia komputerowa powinna by¢ wyposazona w:

1) jeden komputer sieciowy serwer:

a) IBM PC Pentium IV min. 2,4 GHz, min. 512 MB
RAM, min. HDD 120 GB,

b) FDD 3,5", DVD-R/RW, karte graficzng 256 MB,
monitor kolorowy 17",

c) mysz i klawiature, multimedia, karte sieciowag;

2) komputery (jeden komputer dla jednego ucznia)
— 16 sztuk + jeden komputer dla nauczyciela:

a) IBM PC Pentium Celeron 2,4 GHz, min. 256 MB
RAM, HDD 40 GB,

b) FDD 3,5", CD/DVD-R, karte graficzng 128 MB,
monitor kolorowy 17",

c) mysz i klawiature, multimedia, karte sieciowa;

3) drukarke laserowag;

4) drukarke atramentowsg;
5) skaner A4 stacjonarny;
6) urzadzenie do archiwizowania danych streamer;

7) projektor multimedialny podtaczony do kompute-
ra nauczycielskiego;

8) urzadzenia sieciowe typu router;
9) serwery innych systemow operacyjnych;

10) oprogramowanie licencjonowane na kazde stano-
wisko:

a) systemy operacyjne pojedynczego komputera:
WINDOWS, LINUX, DOS,

b) sieciowy system operacyjny na serwery
WINDOWS, LINUX, NOVELL,

c) Pascal,

d) C++,

e) system zarzgdzania bazami danych,

f) pakiet oprogramowania: edytor tekstu, edytor
graficzny, arkusz kalkulacyjny,

g) pakiet oprogramowania narzedziowego,

h) stale aktualizowane oprogramowanie antywiru-
sowe,

i) oprogramowanie wspomagajace nauke innych
przedmiotow.

Wskazane jest, aby w wyposazeniu szkoty znajdowaty
sie odpowiednie serwery, ktére powinny by¢ umiesz-
czone w pracowniach komputerowych, poniewaz
uczniowie powinni pozna¢ rézne systemy operacyjne
oraz oprogramowanie dziatajgce pod ich kontrola.
Komputery znajdujgce si¢ w pracowniach powinny
by¢ potaczone w sie¢, z mozliwoscig dostepu do Inter-
netu oraz innych serwerdw znajdujacych sie w szkole.
Zaleca sie, aby stanowiska komputerowe byty wielo-
systemowe.

Powyzsze wyposazenie podane jest jako przyktad;
szybki rozwoj technologii komputerowych powoduje
konieczno$é czestej modyfikacji wyposazenia pra-
cowni.

Pracownia komputerowa powinna sktada¢ sie z sali
lekcyjnej i zaplecza magazynowo-socjalnego. W sali
lekcyjnej nalezy zapewnié stanowisko pracy dla na-
uczyciela i odpowiednig liczbe stanowisk pracy dla
uczniow.

Praktyczna nauka zawodu moze odbywac sie w insty-
tucjach i przedsiebiorstwach zajmujacych sie instalo-
waniem, eksploatacja, modernizacjg, konserwacjg
sprzetu i oprogramowania komputerowego oraz ob-
stugg baz danych.





